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Problema Loop

Fisier de intrare loop.in
Fisier de iesire loop.out

Participi la un concurs de robotica unde scopul este si programezi un robotel care se deplaseaza intr-un labirint
de dimensiuni N X M. Labirintul este reprezentat printr-o matrice binard, unde a; ; = 1 semnifica o celula blocata,
iar a; ; = 0 semnifica o celula libera. Liniile si coloanele matricei sunt indexate de la 1.

Inaintea inceperii competitiei, concurentii primesc matricea binari care descrie labirintul si doua celule distincte
(#1,¢1) si (£, c2) din aceasta. Robotelul tau va fi plasat initial in celula (#;, ¢1) si trebuie sd se deplaseze pana la
celula (£, ¢;), fara sa treaca prin celule blocate sau sa paraseasca labirintul.

Tu trebuie sd programezi robotelul, alegind un numar de instructiuni k si o secventa de k comenzi de tipurile
‘sus’, ‘jos’, ‘stinga’ si ‘dreapta’. Fiecare comanda misca robotelul cu o unitate in directia indicata de comanda.
Dupa ce ai ales secventa, vei alege si un numar p si vei plasa secventa de comenzi intr-o structura repetitiva care
se executa de p ori, ca mai jos:

Repetd de 2 ori:
dreapta
jos
jos
4"’ "}l dreapta
. dreapta
1 4.~ » sus
v -» dreapta

. Celule blocate O Prima repetitie a secventei de comenzi
O Celule libere O A doua repetitie a secventei de comenazi
. Celula de start O Celula de final

k=7
p=2

Notdm cu S, multimea de secvente de comenzi s care, executate secvential de p ori consecutiv, ar duce robotelul
din (£, ¢;) in (£, c) farad sa treacd prin celule blocate sau sa iasa din matrice. Notam cu T, submultimea de
secvente din S, al caror numar de comenzi este minim in S,. Mai riguros:

T, :={s €S, | A" € S, astfel incat s’ consta din mai putine comenzi ca s}.

Observam ca T, va fi vida dacd S, este vida.
Cerinta

Se cere s se determine cate elemente are multimea Ty pentru toate multimile Ty nevide, unde 1 < k < N - M,
modulo 107 + 7.

Date de intrare

Prima linie va contine N si M, dimenisunile matricei, separate printr-un spatiu. A doua linie va contine coordona-
tele celulei de start, ¢ si ¢y, separate printr-un spatiu. A treia linie va contine coordonatele celulei de final, #, si c;,
separate printr-un spatiu. Pe urmatoarele N linii se vor gasi cite M caractere de @ sau 1, reprezentind continutul
celulelor matricei.
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Date de iesire

Pe prima linie se va afisa un numar natural C, reprezentind numirul de multimi T; care sunt nevide, unde
1 <k £ N - M. Pe urmatoarele C randuri, se va afisa pe fiecare rand, separat printr-un spatiu, o pereche (p,r), cu
semnificatia ca r este restul numarului de elemente a multimii T, la impartirea cu 10° + 7.

Afisarea va fi facuta in ordine crescatoare dupa p.

Restrictii si precizari

¢« 1<N-M<1700000
e 1<t <Nsil<cnc <M
o (fi,c1) # (b, c2)

# Punctaj Restrictii

1 8 N-M<12

[\

7 Se garanteaza ca S, = @ oricarearfip > 115 < N, M

19 Nu existi celule blocate si 5 < N, M

29 N-M <2500
37 5<N,M

[S2 T " O]

Exemple

loop.in loop.out
59 2
2149 1 50
010000000 2 6
001001000
001000000
000000100
000000000

710 2
11710 1 5005
0000000000 310
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

Pentru primul exemplu exista doud drumuri periodice. Primul tip de drum periodic este acela in care se repeti o
singura dati secventa de miscari (are perioada 1) si exista 50 de astfel de drumuri. Al doilea tip de drum periodic
este acela care se repeta de doud ori (are perioada 2) si exista 6 astfel de drumuri distincte (un exemplu ar fi:
dreapta, jos, jos, dreapta, dreapta, sus, dreapta corespunzitor desenului de mai sus).



