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Feladat Blind

Bemeneti f4jl blind.in
Kimeneti fajl blind.out

Legyen egy N X M méret(i matrix, amely csak 0 és 1 értékeket tartalmaz. A 0-val jelolt mez6k hozzaférhetetlenek,
mig az 1-gyel jeloltek hozzaférhetdk.

Gimi kezdetben egy 1-gyel jelolt mez6n tartézkodik a matrixban, de a pozicidja szamunkra ismeretlen. Gimi
szamara olyan utasitasokat adhatunk, hogy: menj a (x4, ys) mezére. A szabalyok a kovetkezok:

+ Gimi csak az 1-gyel jel6lt mezdkre tud lépni.
+ Gimi csak a jelenlegi mezgjével szomszédos mezdkre tud 1épni. A (x, y) mezd szomszédos mezdi (amennyi-
ben a matrixon belill vannak): (x — 1,y), (x,y + 1), (x + 1,y) és (x,y — 1).

Ha Gimi be tudja tartani az 6sszes szabalyt, akkor a (x4, y4) mezére fog 1épni. Ellenkezd esetben a helyén marad.
Kovetelmény

Irj egy programot, amely N és M, valamint a matrix ismeretében meghataroz:

1. kovetelmény egy olyan utasitassorozatot, amelynek kovetésével Gimi kezdeti pozicidjatol fiiggetlentil bizto-
san athalad a (x;, y;) mez6n (ami 1-gyel van jelolve).

2. kovetelmény egy olyan utasitassorozatot, amelynek kovetésével Gimi kezdeti poziciojatol fiiggetleniil bizto-
san athalad az 6sszes tobbi 1-gyel jeldlt mezon.

3. kovetelmény azt a legkisebb P szamot, amelyre igaz, hogy ha Gimi egy Q utasitasbol all6 sorozatot kovet
(kezdeti pozicidjatol fiiggetlentil), garantalva lesz, hogy athalad az 6sszes tobbi 1-gyel jelolt mezén, anélkiil,
hogy sziikséges lenne a P + 1-Q utasitasok végrehajtasara.

Bemeneti adatok

A blind. in bemeneti dllomany els6 sora tartalmazza a megoldandé C kévetelmény értékét, a masodik sorban két
N és M szamot szokozzel elvalasztva. A kovetkezd N sor mindegyike tartalmaz M szamot (ezek az értékek 0 és 1
lehetnek), szokozzel elvalasztva.

Ha C =1, a kovetkez6 sor tartalmaz két x; és y; szamot, szokozzel elvalasztva, annak a haznak a koordinatait,
amilyen Gimi keresztiil kell haladjon.

Ha C = 3, akovetkez6 sor tartalmaz egy Q szamot, az utasitasok szamat. A kovetkezé Q sor mindegyike tartalmazni
fog két x és y szamot szokozzel elvalasztva, mindegyik megfelel egy utasitasnak.

Kimeneti adatok

Ablind.out kimeneti allomany tartalmazni fogja C = 1 és C = 2 esetén az utasitas-sorozatot abban a sorrendben
ahogy el kell végezni. Minden sorban két szamot kell irni: (x, y)-nak megfeleléen. C = 3 esetében az allomany a
kért utasitasok minimalis szamat.

Az 1. és 2. kovetelmények pontozasa

A pontozas fligg a kiirt utasitasok szamatol.

Jeloljik K-val a matrix 1-gyel egyenl mez&inek szamat, illetve L;-vel az kiirt utasitasok szamat. Legyen L« =
10000000, és T =K haC =1,vagy T =3K ha C = 2. Ha L; > Lp,y, akkor a megszerzett pontszam 0. Maximalis
pontszamért, L; < T.

Ha a fenti feltételek nem teljesiilnek, parcialis pontozas lesz. 10% és 90% kozotti pontozasi értéket kaphatunk,
amit a kovetkezd képlettel szamolunk ki:

log,o(L;) —log,o(T) \*”
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Megkotések és pontositasok

. Ce{1,2,3}

« 1< N, M < 500; a sorok és oszlopok 1-t6l vannak szamozva.

« 1<K <20000

« A 3. kdvetelmény esetén, 1 < Q < 2500 000.

« Garantaljuk, hogy egy utasitas-sor esetén minden 1-essel jelolt cellabdl el lehet jutni barmely masikba.
« Ha Gimi kezdetben az (x, y) cellaban van, akkor ugy tekintjiik, hogy Gimi mar jart abban a cellaban.

# Pontszam Megkotések

1 5 C=1,N=1é6K+#N-M
2 6 C=1,K=N-M
3 8 C=1,2<NM<60,1<K<100é6sK+#N-M
4 10 C=1,60<N,M<500,1<K<20000ésK+N-M
5 6 C=2,N=1é6K#+#N-M
6 6 C=2K=N-M
7 C=2,2<N,M<60,1<K<100é6sK#N-M
8 14 C=2,60<N,M<500,1<K<20000é6K#N-M
9 5 C=3,1<K<100,1<0Q<10000
10 5 C=3,100 < K £1000,1 < Q < 100000
11 5 C=3,1000 <K <5000,1<Q <500000
12 6 C=3,1000 < K <5000, 500000 < Q < 2500000
13 7 C=3,5000< K <8000
14 11 C=3,8000< K <20000
Példak
blind.in blind.out
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Magyarazat

Az els6 példa esetében, minden kezdSpontot ellenérziink:

¢ (1,1) = (1,2) — (2,2)

e (1,2) = (1,2) — (2,2)

e (2,2) = (1,2) > (2,2)

e (2,3) = (2,3) & (2,2)
Minden ttvonal atmegy a (2, 2) cellan legalabb egyszer. Megjegyezziik, hogy ha Gimi kezdetben a (2, 2) cellaban
van, akkor azt mar agy tekintjilk, hogy jart mar ott. Megfigyelhet6 az is, hogy amikor Gimi a (2,3) mezén
tartozkodik, és azt az utasitast kapja, hogy a (1, 2) mez6re 1épjen, gyakorlatilag a helyén marad.

A masodik példa esetében, ellenérziink minden kezdépontot:

¢ (1,1) > (1,2) > (2,2) > (2,3) > (2,2) > (1,2) = (1,1)

e (1,2) > (1,2) > (2,2) > (2,3) > (2,2) > (1,2) = (1,1)

-+ (22) > (1L2) > (22) > (23) > (22) > (1.2) > (L)

-+ (23) = (23) > (22 > (23) > (22 > (1.2) > (LD
Minden utvonal legalabb egyszer atmegy minden 1-essel jel6lt mez6n. Minden tGtvonal esetében aldhuzassal
jelolik azokat a mezéket, amelyeken Gimi el6szor halad at.

A harmadik példanal az elsé 6 utasitis garantalja, hogy Gimi a kezd6pozicidjatdl fiiggetleniil minden tébbi mez6t
meg fog latogatni. A 7. utasitas végrehajtasa nem sziikséges.



